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Erstellen von Hörspielen am Beispiel von (selbstgeschriebenen) Märchen  

Verlaufsplan in Kurzform 

Projekttag 1  

Benötigte Medien (alles beim MPZ Landkreis Leipzig ausleihbar): 

- digitale Endgeräte für Einzel- oder Partnerarbeit (Computer, Tablets, Smartphones)  

- Kopfhörer für jedes Kind  

- ggf. Audiosplitter bei Partnerarbeit 

 

Ablauf der 5 Unterrichtseinheiten: 

1. Einstimmen auf das Projekt, Entdecken der Hörspaziergänge, Wdhl. Märchenmerkmale 

2. Finden des Settings für das eigene Hörspiel  

3. Schreiben des Skripts und vom Skript zum Dialog 

4. Vom Skript zum Dialog, erste Sprechübungen  

5. Pufferstunde 

 

1. Einstimmen auf das Projekt, Entdecken der Hörspaziergänge, Wdhl. Märchenmerkmale 

Phase Verlauf Material usw. 

10‘  
Einstieg 

Lied Herr Holle → Ausblick auf Ziel des Projekts  
(Gestalten eigener Märchen als Mischung traditioneller 
und selbsterdachter Märchensettings)  
 
 
Wdhl. Regeln beim Umgang mit Medien  
(schulspezifisch) 

Text am (digitalen) 
Tafelbild,  
ggf. Noten und 
Begleitinstrument 

20‘  
Exploration  

gemeinsames erstes Kennenlernen der Hörspaziergang-
Plattform: https://hoerspaziergang.audiyoukids.de/ 
z.B. Bedienelemente an digitaler Tafel erklären  
 
 
eigenes Erkunden der Hörspaziergänge durch die Kinder 

digitale Tafel 
 
 
 
 
digitales Endgerät 
(PC, Tablet o.ä.) 
+ Kopfhörer für jedes 
Kind oder paarweise  

5‘  
Reflexion 

Welche klassischen Märchenmerkmale hast du 
entdeckt? (Figuren, Orte und Handlungen) 
Welche weiteren Märchenmerkmale kennst du?  
(z.B. Es war einmal…,  
Und wenn sie nicht gestorben sind… etc.)  

 

10‘  
Sicherung 

Zweite Erkundungsrunde durch die Kinder, Aufgabe:  
Suche dir als Vorbereitung auf die nächste Stunde zwei 
Märchenfiguren und einen Märchenort aus.  
Diese können aus dem Hörspaziergang oder den 
Märchen, die du schon kennst, sein.  

digitales Endgerät 
(PC, Tablet o.ä.) 
+ Kopfhörer für jedes 
Kind oder paarweise 

https://hoerspaziergang.audiyoukids.de/
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2. Finden des Settings für das eigene Hörspiel  

Phase Verlauf Material usw. 

5‘  
Rückblick 

Was war deine Lieblingsstation beim Hörspaziergang 
und warum?  
-> Besonderheiten des Mediums Hörspiel feststellen  
(kein/wenig visueller Input und Leistung der 
Sprechenden entscheidend, um Emotionen und 
Realismus zu transportieren)  

 

20‘  
Erarbeitung  

Finden des Märchensettings:  
Schreibe deine beiden Figuren auf die (z.B.) blauen 
Karten und deinen Märchenort auf die gelbe Karte.  
Was erleben die beiden dort?  
Schreibe es mit einem Satz auf die rote Karte. 
 
Tausch-Kartenspiel:  
SuS tauschen Karten (verdeckt) untereinander, so dass 
jeder am Ende 4 Karten in den jeweiligen Farben hat  
= neue Kombinationen der Komponenten 

Moderationskarten 
in vier Farben, z.B.  
blau – Figuren 
gelb – Ort 
rot – Handlung 
 

20‘  
Gruppenphase 

Einfinden (möglichst) in 4er-Gruppen,  
Finden des Settings:  
1) jedes Kind wählt sich eine Figur für sich selbst aus 
(entweder von den Karten oder eine ganz eigene, 
Märchenmerkmale beachten!)  
2) die Gruppe legt einen Märchenort fest 
(auch Kombinationen von Karten möglich, z.B.  
Märchenschloss + See = Märchenschloss am See,  
Hexenhaus + Wald= Hexenhaus im Wald usw.)  
3) die Gruppe legt eine Starthandlung der Figuren fest, 
möglichst offen, so dass sich weitere Handlungen 
anschließen können  
 
Nutzen von AB Storyboard (oberer Teil) 

Gruppentische 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
AB Storyboard  
(1x pro Gruppe) 

 

Platz für eigene Anmerkungen:  
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3. Schreiben des Skripts und vom Skript zum Dialog 

Phase Verlauf Material usw. 

20‘    

20‘  
Erarbeitung  

  

20‘  
Gruppenphase 

 
 

Gruppentische 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
AB Storyboard  
(1x pro Gruppe) 

 

4. Vom Skript zum Dialog, erste Sprechübungen 

Phase Verlauf Material usw. 

20‘    

20‘  
Erarbeitung  

  

20‘  
Gruppenphase 

 
 

Gruppentische 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
AB Storyboard  
(1x pro Gruppe) 

 

5. Pufferstunde 

Platz für eigene Anmerkungen:  
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Projekttag 2  

Benötigte Medien (alles beim MPZ Landkreis Leipzig ausleihbar): 

- mindestens zwei Endgeräte mit Audiosoftware (z.B. Laptops mit Audacity) 

- min. zwei Mikrofone   

- min. zwei Kopfhörer 

 

Ablauf der 5 Unterrichtseinheiten: 

1. Besonderheit von Hörspielen und (eigene) Drehbücher kennenlernen  

2. Emotionen beim Zuhörer wecken 

3. Hörspiel aufnehmen 

4. Foley-Artists: das Hörspiel zum Leben erwecken und schneiden  

5. Pufferstunde 

 

 


